Upute za igranje igre sprijeci katastrofe

Ovaj dokument pruza osnovne upute o tome kako igrati igru "Sprijeci katastrofe".

U ovoj igri, od vas su ocekuje da spasite odredeni broj Zivota od ozljedivanja u katastrofi tako da
upravljate resursima i s vremenom. Takoder ¢ete nauciti vaznost preciziranja prostora u rjeSavanju
lokalnih i globalnih izazova.

Svatko tko ima pristup internetu moze igratiigru. Za pocetak dajemo osnovne upute, ali éete istrazujudi
igru i igrajuci saznati vise, poput kako primijeniti GIS znanost u smanjenju rizika od katastrofa i dr. Za
sada igrajmo!
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PRAVILA
1. lgru zapocinjete klikom na gumb Igraj igru i biranjem jednog od 5 ponudenih scenarija.

ODABERI SCENARIJ

Priobalno né  Nizinska brda




Ponudeni scenariji su:

e Potres u istonom Mediteranu za nizinska brda

e Poplava u isto¢noj ili srednjoj Europi u naplavnim ravnicama
e Pozar u srediSnjoj Australiji u neplodnim ravnicama

e Uragan na Karibima, odnosno na jednom karipskom otoku

e Tsunami u jugoisto¢noj Aziji za priobalno naselje

Igra ima jedan sloj i tri razine teZine.

ODABERI SCENARI)

Srednje

LNVN

PRORACUN PRORACUN PRORACUN
$50000 $45000 $45000

VRIJEME VRIJEME VRIJEME
®25 minuta ®20 minuta ®10 minuta

STANOVNISTVO STANOVNISTVO STANOVNISTVO
$600 850 #1000

2. Sobzirom nateZinu scenarija preporucujemo za pocetak odabir ,Lako” i postupno povecéavanje
tezine na ,Srednje”i ,Tesko”.

Trajanje igre je razlicito i ovisi o odabranoj teZini. Katastrofa se moZe pokrenuti i namjerno, prije isteka
vremena klikom na gumb ,Pokreni katastrofu” uz uvjet da su zadaci dovrseni ili je potrosen cijeli
proracun.

3. Prije nego $to pocne igrati, igrac treba procitati uputu za misiju.

Ovaj mediteranski grad nalazi se u regiji pogodenoj potresima.
Grad ima 436 stanovnika koji se oslanjaju na poljoprivredu,
usluZne djelatnosti i turizam za svoje izvore prihoda. Tvoj zadatak

& je zastititi 3to viSe ljudi, gradevina i izvora zarade od moguceg
potresa...




4. Klikom na PRIKAZI RIZIK lako se uodavaju podruéja na kojima je rizik izrazito velik od onih
gdje je manijiili ne postoji. Podrucja najvedih rizika oznacena su ljubi¢astom i crvenom bojom.
Plocu s igrom igra¢ mozZe pomicati ulijevo, udesno, povlaciti prema gore ili dolje kako bi sav
sadrZaj bio u potpunosti vidljiv.

INFORMACIJE

Svaka zajednica ima ogranicen proracun.
MozZe3 ga potrositi, izmedu ostalog, na smjestaj
ljudi, obrambene mjere i unapredenje zgrada.
Sam(a) odlutujes na 3to tro3is novac, ali ako ga

potro3is prije nego su smjesteni svi kojima je
potreban smjestaj, ne¢ed modi zavrsiti zadatak.

5. Sto se od igraca ocekuje vidjet ¢e klikom na gumb sa slovom ,,i“ s lijeve strane u gornjoj
polovici ekrana.

DOBRODOSLI U SCENAR - ISTOENI MEDITERAN
Smjesti 600 ljudi 1§y
Izgradi 13kola fa}

Ukupan proratun  $50,000
Ukupna 3teta $10,000

Izgradi 1Bolnica (&) Ukupan broj $500
smrtno stradalih

Zadatak Obnovite stare fa}
gradevine - cilj
10 jedinica

@ Priblizno 17:11 do katastrofe

6. Tijekom igre vazno je uvaZavati klju€ne €injenice. One ée se povremeno pojavljivati u gornjem
lijevom uglu, a otvaramo ih klikom na lik koji ih ,,govori“.



KLJUCNE CINJENICE X

Cinjenica 7

Karta rizika pokazuje koja su podrucja najizozenija pojedinim vrstama
prijetnji. Ako zajednica izradi vlastitu kartu rizika, ljudi ¢e nauciti vise o
sigurnijim mjestima za Zivot ili gradnju.
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7. Svaka zajednica ima ograni€en proracun. Igra¢ ga mozZe potrositi na smjestaj ljudi, podizanje
svijesti, obrambene mjere i unapredenje zgrada... lako igra¢ odlucuje na Sto ¢e potrositi novac,
ako ga potrosi prije nego Sto smjesti svi kojima je to potrebno, ne¢e modi zavrsiti zadatak. Na
to ¢e ga upozoriti skocni prozor kada klikne na tekst proracun.

INFORMACIJE

Svaka zajednica ima ogranigen proracun.
Mozes ga potrositi, izmedu ostalog, na smjestaj
ljudi, obrambene mjere i unapredenje zgrada.
Sam(a) odlucujes na 3to tro3i$ novac, ali ako ga

potrodis prije nego su smjesteni svi kojima je
potreban smjestaj, neced modi zavrsiti zadatak.

8. lIgraimai mogucnost podesavanja postavki zvuka, kretanja, jezika. ,, Zupcanik” za postavke
je u gornjem desnom uglu ekrana. Odabir postavki potvrdujete klikom na gumb ,,U redu”.



IGRA PAUZIRANA

(]ezik - Croatian

Zvuk

Kretanje
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9. Kada su zadovoljeni uvjeti za pokretanje katastrofe vidjet ¢ete Sto ste propustili uciniti i Sto

ste dobro napravili.

Rezultati su prikazani zvuéno i vizualno, a dobit éete dvije vrste izvjesc¢a - ,novinsko izvjesce” i

»povjerljivo izvjeSce “ o broju Zrtava i Stetama.

STANOVANJE I IZGRADNJA

UniStene gradevine 21
Zbrinuto stanovnitvo $ 600/600
Zaklonjeno stanovnistvo to

MISIJE
Broj izgradenih 3kola - Skola Zadovoljeno
Broj izgradenih bolnica - Bolnica Zadovoljeno

BONUS
Utvrdene klju¢ne Cinjenice i)

ZAVRSNI REZULTAT: 43,380

POVERUIVO

Ukupna Steta $6,997.5
Smrtno stradali $32
Ozlijedeni $355

Obnovite stare gradevine - cilj Zadovoljeno
10 jedinica

Preostala sredstva u prora¢unu.

Sretno s igranjem i smanjenjem rizika od katastrofa!



